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This research was motivated by the low interest and ability of students in
understanding moral messages in narrative texts, particularly in fifth-
grade students at the UPT SD Negeri 114 Gresik. Conventional learning
methods make students less interested and make it difficult to interpret
moral messages in texts. Therefore, this study aims to describe the
application of Canva visual media to improve moral reading skills, assess
student responses, and identify obstacles encountered in the learning
process. This research used a qualitative approach with a case study
approach. The subjects included fifth-grade students and teachers. Data
collection techniques included interviews, observations, questionnaires,
and documentation. Data analysis was conducted descriptively through
the stages of data reduction, data presentation, and drawing conclusions.
The results showed that the application of Canva visual media increased
student interest and engagement in reading moral messages in narrative
texts. Visualizations in the form of images, illustrations, and interactive
designs helped students understand moral messages more concretely.
Furthermore, students responded positively to the use of Canva, making
learning more engaging and enjoyable. However, several obstacles were
encountered, such as limited internet access and limited supporting
devices. Thus, the use of Canva visual media can be an innovative
alternative for improving elementary school students' reading skills and
supporting creative, student-centered learning in line with the demands of
the digital era.

Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan kemampuan
siswa dalam memahami amanat pada teks narasi, khususnya di kelas V
UPT SD Negeri 114 Gresik. Pembelajaran yang masih bersifat
konvensional membuat siswa kurang tertarik dan kesulitan dalam
menginterpretasikan pesan moral dalam teks. Oleh karena itu, penelitian
ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan media visual Canva dalam
meningkatkan keterampilan membaca amanat, mengetahui respon siswa,
serta mengidentifikasi kendala yang dihadapi dalam proses pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis studi
kasus. Subjek penelitian meliputi siswa kelas V dan guru. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, observasi, kuesioner,
dan dokumentasi. Analisis data dilakukan secara deskriptif melalui tahap
reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapan media visual Canva mampu
meningkatkan minat belajar dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran
membaca amanat teks narasi. Visualisasi berupa gambar, ilustrasi, dan
desain interaktif membantu siswa memahami pesan moral secara lebih
konkret. Selain itu, siswa memberikan respon positif terhadap penggunaan
Canva karena pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan.
Namun, terdapat beberapa kendala seperti keterbatasan akses internet dan
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perangkat pendukung. Dengan demikian, penggunaan media visual Canva
dapat menjadi alternatif inovatif dalam meningkatkan keterampilan
membaca amanat pada siswa sekolah dasar, serta mendukung
pembelajaran yang kreatif dan berpusat pada siswa sesuai dengan tuntutan
era digital.

©00
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Pendahuluan

Fakta menunjukkan bahwa minat membaca siswa, khususnya dalam memahami amanat teks
narasi, seringkali rendah (Amaliyah et al., 2021). Pembelajaran konvensional yang monoton kurang
efektif menarik perhatian siswa (Ningrum et al., 2024). Sebagai contoh, di UPT SD NEGERI 114
Gresik, observasi awal menunjukkan bahwa siswa kelas 5 mengalami kesulitan dalam
mengidentifikasi dan menginterpretasi amanat yang terkandung dalam teks narasi. Hal ini terlihat
dari rendahnya partisipasi siswa dalam diskusi kelas dan hasil tugas yang kurang memuaskan.
Fenomena ini mengindikasikan perlunya inovasi dalam metode dan media pembelajaran yang lebih
menarik dan relevan bagi siswa. Keunikan penelitian ini terletak pada pendekatan yang digunakan,
yaitu mengintegrasikan media visual dengan pemahaman amanat teks narasi. Sebelumnya, banyak
penelitian berfokus pada aspek teknis penggunaan media visual tanpa menghubungkannya dengan
pemahaman amanat yang lebih dalam. Penelitian ini bertujuan untuk menjembatani kesenjangan
tersebut dengan menawarkan solusi konkret yang dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran. Dengan cara ini, siswa diharapkan tidak hanya belajar menggunakan
media, tetapi juga memahami makna dan nilai yang terkandung dalam teks narasi (Rahmawati,
2025).

Peran guru di sekolah dasar sangat penting dalam membentuk minat dan kemampuan membaca
siswa. Guru memiliki peran krusial sebagai pembimbing, pendorong, dan pengawas dalam proses
pembelajaran. Meningkatkan minat membaca siswa menjadi hal yang esensial, mengingat beberapa
siswa kurang menyukai membaca akibat minimnya kebiasaan membaca serta pengaruh kemajuan
teknologi. Guru sekolah dasar masa depan adalah guru-guru yang ahli dalam bidang-bidang mereka.
Mereka memegang peranan yang sangat penting sebagai konsultan pembelajaran yang mendiagnosa
berbagai masalah yang dihadapi siswa, serta menyediakan metode-metode yang membantu aktivitas
belajar. Guru inspiratif adalah pendidik yang memiliki kemampuan untuk memotivasi, membimbing,
dan menginspirasi siswa mereka dengan cara yang positif.

Integrasi teknologi dalam pembelajaran, seperti penggunaan media visual, memungkinkan
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guru untuk menyajikan materi yang lebih interaktif dan menarik. Media pembelajaran berfungsi
sebagai perantara yang mendukung komunikasi antara pendidik dan peserta didik, memfasilitasi
pemahaman materi dengan cara yang lebih interaktif dan menarik. Guru dapat menggunakan
pengajaran inovatif untuk meningkatkan minat membaca siswa sekolah dasar mereka seperti memilih
buku dengan cerita yang akan menarik perhatian siswa dan relevan bagi mereka. Hal ini sejalan
dengan kebutuhan akan pendekatan pembelajaran yang lebih kreatif di tingkat dasar guna
menyesuaikan diri dengan perkembangan teknologi yang cepat. Selain itu, guru di era digital juga
bertindak sebagai pemimpin kelas yang perlu memastikan kedisiplinan dan etika belajar di
lingkungan sekolah. Guru dapat menciptakan aturan kelas yang jelas dan mengingatkan siswa tentang
norma perilaku yang diharapkan selama sesi pembelajaran.

Pentingnya memahami amanat teks narasi menjadi semakin relevan, terutama mengingat
peranannya dalam pengembangan karakter siswa. Amanat memberikan nilai-nilai moral yang dapat
membentuk kepribadian dan cara berpikir kritis siswa. Penelitian oleh Yuliawati, Prawiyogi, &
Anwar (2020) menunjukkan bahwa siswa yang mampu mengidentifikasi amanat dalam teks narasi
cenderung memiliki kemampuan berargumentasi yang lebih baik . Selain itu, kemampuan memahami
amanat penting karena membantu siswa mengembangkan karakter dan kemampuan berpikir kritis.
Oleh karena itu, penelitian ini berfokus pada peningkatan pemahaman amanat untuk menciptakan
siswa yang tidak hanya terampil dalam membaca tetapi juga memiliki karakter yang baik.

Kemampuan membaca merupakan kemampuan penting yang harus dimiliki oleh setiap
individu, karena membaca dapat meningkatkan wawasan berpikir dan memperluas pengetahuan.
Membaca merupakan kunci utama pembuka ilmu. Membaca juga memberi sumbangan bagi
perkembangan persoalan maupun sosial. Terdapat beberapa jenis-jenis membaca, kemampuan
membaca pemahaman merupakan bagian dari jenis membaca dalam hati . Membaca pemahaman
merupakan salah satu upaya untuk menumbuhkan dan mengasah kemampuan membaca secara kritis
. Dalam proses pembelajaran, karya sastra merupakan media bagi pendidikan karakter siswa yang
dapat dimanfaatkan secara reseptif dan ekspresif. Unsur-unsur yang terkandung dalam karya sastra
dapat dijadikan pedoman atau pandangan siswa dalam proses mengaplikasikannya di kehidupan
nyata

Masalah pokok dalam pembelajaran membaca di SD adalah bagaimana meningkatkan
kemampuan siswa dalam memahami dan menginternalisasi amanat yang terkandung dalam teks
narasi (Sya’bana et al., 2024). Amanat merupakan pesan moral atau nilai-nilai yang ingin

disampaikan oleh penulis melalui cerita (Habibah charlotte et al., 2020). Kemampuan memahami
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amanat penting karena membantu siswa mengembangkan karakter dan kemampuan berpikir kritis
(Hidayatullah et al., 2023). Namun, pembelajaran amanat seringkali dianggap sulit dan
membosankan oleh siswa. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang kreatif dan inovatif untuk
mengatasi masalah ini. Kontribusi penelitian ini sangat signifikan dalam meningkatkan kualitas
pendidikan di Indonesia, terutama dalam konteks Kurikulum Merdeka yang menekankan
pembelajaran yang kreatif dan berpusat pada siswa. Dengan menyediakan metode yang lebih menarik
dan interaktif, diharapkan siswa tidak hanya memahami amanat teks narasi, tetapi juga
mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan kolaboratif yang diperlukan di era digital ini.
Penelitian ini berpotensi memberikan dampak positif bagi siswa, guru, dan sistem pendidikan secara
keseluruhan

Masalah rendahnya minat dan kemampuan siswa dalam memahami amanat teks narasi
memerlukan perhatian serius. Rendahnya minat membaca pada peserta didik yang disebabkan oleh
beberapa faktor, seperti kurangnya kesadaran peserta didik terhadap pentingnya membaca, pesatnya
perkembangan teknologi, serta kurangnya peran dan dukungan orangtua, tentunya akan berdampak
buruk karena akan menyebabkan terciptanya generasi-generasi penerus bangsa yang tidak mampu
bersaing karena kurangnya ilmu pengetahuan. Berdasarkan hasil penelitian terdahulu, peran guru
meningkatkan minat baca diterapkan dengan cara mengkreasikan, memfasilitasi, memotivasi,
mengevaluasi, dan mendinamiskan kegiatan membaca . Dengan merujuk pada penelitian oleh
(Sya’bana et al., 2024), ditemukan bahwa pembelajaran konvensional sering kali tidak menarik bagi
siswa, sehingga menghambat proses belajar mereka  Strategi pembelajaran inovatif dapat
meningkatkan pemahaman membaca di sekolah dasar. Kurikulum Merdeka yang menekankan
pembelajaran yang kreatif dan inovatif menuntut adanya solusi konkret untuk meningkatkan kualitas
pendidikan di Indonesia. Urgensi peningkatan kualitas pendidikan di era Kurikulum Merdeka
menuntut adanya inovasi dalam metode pembelajaran yang diterapkan oleh para guru. Dengan
demikian, penelitian ini menjadi sangat relevan dan mendesak untuk menyelesaikan masalah yang
ada . Untuk itu, peningkatan kemampuan memahami teks sejak dini, yakni sejak masih duduk di
bangku sekolah dasar, menjadi suatu keharusan bagi proses pembelajaran di dalam sistem pendidikan
kita. Banyak faktor yang dapat menyebabkan siswa sulit dalam memahami isi bacaan, salah satu
diantaranya yaitu model atau strategi pembelajaran yang digunakan oleh guru.

Berbagai studi terdahulu telah meneliti efektivitas penggunaan media visual dalam
pembelajaran membaca. Penelitian oleh (Sari & Kusuma, 2022) menunjukkan bahwa penggunaan

media digital Canva dapat meningkatkan kemampuan membaca siswa. Canva menawarkan berbagai
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fitur desain yang menarik dan mudah digunakan, sehingga dapat memotivasi siswa untuk belajar.
Selain itu, penelitian oleh (Hsieh & Wang, 2021) juga menemukan bahwa media visual interaktif
dapat meningkatkan keterampilan literasi siswa. Studi-studi ini memberikan dasar teoritis dan
empiris bahwa media visual Canva berpotensi menjadi solusi efektif untuk meningkatkan

keterampilan membaca amanat teks narasi (Dan et al., 2025).

Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian studi kasus. Dalam
penelitian ini, peneliti akan mengamati secara mendalam penerapan media visual Canva dalam
pembelajaran membaca amanat teks narasi di kelas 5 UPT SD NEGERI 114 Gresik. Penelitian ini
akan dilakukan dalam beberapa tahap, yaitu:

Tahapan Keterangan

Perencanaan Menyusun rencana dan persiapan

sebelum pelaksanaan penelitian.

Pelaksanaan Melaksanakan kegiatan pembelajaran

menggunakan media Canva.

Evaluasi/Observasi Mengamati dan mengevaluasi proses

pembelajaran yang berlangsung.

Refleksi Merenungkan hasil dan pengalaman
dari penelitian untuk perbaikan di masa

mendatang.

Penelitian ini rencananya akan dilakukan pada Tahun 2025/2026. Lokasi penelitian ini
dilakukan di UPT SD NEGERI 114 Gresik Kabupaten Gresik. Sekolah tersebut terletak di Desa
Benjeng, Kecamatan Benjeng, Kabupaten Gresik.

UPT SD NEGERI 114 Gresik dipilih sebagai lokasi penelitian "Penerapan Media Visual Canva
Pada Keterampilan Membaca Amanat dalam Teks Narasi pada Kelas 5" karena beberapa alasan yang
relevan dengan fokus penelitian. Pertama, penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Canva
sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan keterampilan membaca siswa di sekolah dasar
(Fitriyah et al., 2024). Kedua, kelas 5 di UPT SD NEGERI 114 Gresik menjadi target karena usia ini
merupakan tahap penting dalam pengembangan kemampuan literasi dan pemahaman teks narasi.

Ketiga, lokasi di Desa Benjeng, Kecamatan Benjeng, Kabupaten Gresik, memberikan konteks
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lingkungan belajar yang spesifik, memungkinkan peneliti untuk mengamati bagaimana media visual
Canva dapat diadaptasi dan diimplementasikan secara efektif dalam meningkatkan keterampilan
membaca amanat siswa di lingkungan tersebut.

Penelitian ini melibatkan siswa kelas 5 dan guru sebagai subjek, serta menggunakan
wawancara, observasi, dan dokumentasi sebagai instrumen pengumpulan data. Hasilnya
menunjukkan bahwa media Canva interaktif mampu meningkatkan minat dan hasil belajar siswa
dalam pembelajaran Bahasa Indonesia (Anatarsya et al., 2024).

1. Siswa Kelas 5 di UPT SD NEGERI 114 Gresik: Data akan diambil dari siswa yang akan
menggunakan media visual Canva dalam pembelajaran membaca amanat teks narasi.

2. Guru: Wawancara dan observasi akan dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang
pengalaman dan kendala yang dihadapi dalam menggunakan media Canva.

3. Dokumen Pembelajaran: Mengumpulkan materi pembelajaran yang telah digunakan serta hasil
tugas siswa untuk analisis lebih lanjut.

metode yang digunakan ialah metode kualitatif maka teknik yang digunakan yaitu teknik

analisis data. Dan instrumen yang digunakan adalah:

1.  Wawancara: Melakukan wawancara dengan kepala sekolah dan guru untuk menggali informasi
tentang pemahaman dan pengalaman mereka dalam menggunakan media Canva.

2. Observasi: Mengamati proses pembelajaran yang berlangsung di kelas untuk melihat
bagaimana media Canva diterapkan dan dampaknya pada siswa.

3. Dokumentasi: Mengumpulkan dokumen atau hasil kerja siswa yang relevan untuk dianalisis
lebih lanjut.

4. Kuesioner Siswa : Untuk menggali informasi tentang pemahaman dan pengalaman mereka
setelah penyajikan materi menggunakan media Canva.

Penelitian ini menjelaskan tahapan analisis data kualitatif seperti reduksi data, penyajian data,
dan penarikan kesimpulan, analisis dilakukan dengan bantuan sofware Atlas.ti untuk proses coding,
kategorisasi, dan tematisasi data. Analisis difokuskan pada pendalaman proses penerapan media
visual canva, dampaknya, hambatan yang muncul, dan solusi yang dilakukan guru dan siswa di kelas

5 UPT SD NEGERI 114 Gresik. (Collins et al., 2021b).

Hasil dan Pembahasan
Hasil

Berdasarkan hasil analisis wawancara yang telah dilakukan menggunakan software Atlas.ti
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pada wawancara guru kelas SA dan 5B dibagi atas beberapa tema yaitu: 1) persepsi dan implementasi

media canva dalam pembelajaran dan 2) dampak penggunaan canva terhadap siswa.

Gambar 1. Presepsi dan implementasi media canva dalam pembelajaran
Tema pertama yang ditemukan dalam penelitian ini adalah persepsi dan implementasi
media Canva dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas V. Tema ini diperoleh dari hasil
analisis data wawancara dengan guru kelas 5A dan guru kelas 5B menggunakan perangkat
lunak ATLAS.ti. Berdasarkan hasil pengkodean dan pengelompokan data, tema ini terbentuk
dari beberapa subtema yaitu 1) pemahaman media Canva, 2) kelebihan Canva, 3) alasan

penggunaan, 4) langkah penerapan, 5) pembelajaran bermakna, dan 6) bentuk kegiatan.

D 3: Hasil Wawancara
Guru Kelas 5b D %: Hasil Wawancara
Guru Kelas 5A

<> Persepsi dan Implementasi Media Canva dalam
Pembelajaran

<> Persensi dan Implementasi Media & Persepsi dan Implementasi Media
Canva dalam Pembelajaran: Canva dalam Pembelajaran:
Pem

nahaman Media Canva Pembelajaran Bermakna

<> Persepsi dan Implementasi Media Canva &> Persepsi dan Implementasi Media Canva
dalam Pembelajaran: Kelebihan Canva dalam Pembelajaran: Bentuk Kegiatan

&

ersepsi dan Implementasi Media

P
Canva dalam Pembelajaran: Alasan <> Persepsi dan Implementasi Media
E

Canva dalam Pembelajara: Langkah
enggunsan Penerapan

1) Subtema pertama yaitu pemahaman media Canva, dimana media Canva dapat
meningkatkan pemahaman siswa melalui pengalaman langsung dalam proses
pembelajaran di kelas. Hal ini terjadi karena Canva dapat menampilkan visual yang
menarik yang membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran secara lebih
efektif dan interaktif.

2) Subtema kedua yaitu kelebihan Canva, penggunaan media dari Canva ini dinilai
meningkatkan daya tarik siswa terhadap materi yang disampaikan oleh guru, karena
materi yang disampaikan berisikan visualisasi seperti: gambar, warna, dan desain yang
kreatif sehingga meningkatkan minat belajar siswa.

3) Subtema ketiga yaitu alasan penggunaan, penggunaan Canva dipilih karena kelebihannya
dibandingkan dengan media pembelajaran lainnya seperti gambar dan tulisan yang
kreatif, sehingga media pembelajarannya tidak hanya menggunakan metode ceramah tapi
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juga dikreasikan dalam tampilan visual yang menarik dan mendukung siswa lebih aktif
dan lebih tertarik dalam mengikuti kegiatan belajar. Canva juga memiliki banyak
template gratis yang memudahkan guru dalam membuat materi pembelajaran yang
menarik dengan fitur desain yang dapat membantu guru dalam menyusun materi
pembelajaran secara lebih sistematis dan visual.

Subtema keempat yaitu langkah penerapan, Canva mulai digunakan sebagai media yang
menampilkan materi dalam bentuk visual yang menarik seperti gambar dan tulisan yang
kreatif, dimana setiap slide materi pembelajaran telah diisi oleh materi dan design yang
sesuai menggunakan fitur template yang disediakan.

Subtema kelima yaitu pembelajaran bermakna, berkaitan dengan penggunaan canva
sebagai media pembelajaran, pembuatan lembar kerja peserta didik (LKPD), rangkuman
materi, serta berbagai tampilan visual seperti poster hingga komik digital.

Subtema keenam yaitu bentuk kegiatan, canva membantu menciptakan pembelajaran
yang lebih menarik dan bermakna karena guru mampu menyampaikan materi

pembelajaran secara lebih menarik dan mudah dipahami oleh siswa.

Gambar 2. Dampak Penggunaan Canva terhadap Siswa

Berdasarkan tema dampak penggunaan canva terhadap siswa diketahui dari hasil

wawancara guru 5A dan 5B yang telah dilakukan maka didapatkan subtema dampak

penggunaan canva terhadap siswa sebagai berikut: 1) Keaktifan dan Interaksi; 2) Kualitas

Pembelajaran; 3) Pemahaman Cerita; 4) Pembelajaran Makna; 5) Antusiasme Siswa; 6)

Peningkatan Motivasi dan Partisipasi; dan 7) Meningkatnya Pemahaman Siswa.
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Subtema pertama keaktifan dan interaksi, penggunaan canva mampu memberikan
dampak peningkataan suasana kelas yang semakin aktif dan interaktif karena gunu
menggunakan media pembelajaran yang menarik.

Subtema kedua kualitas pembelajaran, penggunaan canva dapat membawa dampak untuk
meningkatkan kualitas hasil pembelajaran karena minat belajar yang meningkat dan
ketertarikan siswa terhadap materi sehingga mereka mampu mudah memahami materi
akhirnya dapat meningkatkan kualitas pembelajaran

Subtema pemahaman cerita, penggunana canva mampu mendukung siswa memahami
cerita yang ada dalam setiap materi yang disampaikan oleh guru selama proses
pembelajaran

Pembelajaran Makna; penggunaan canva mampu mendukung siswa memahami lebih
dalam makna materi yang disampaikan karena adanya visualisasi hingga tampilan yang
menarik sehingga meningkatkan daya ingat mereka saat belajar

Antusiasme Siswa; penggunaan canva mampu mendorong peningkatan antusiasme siswa
selama proses pembelajaran berlangsung karena guru menampilkan materi dengan
tampilan visual yang menarik. Siswa terlihat lebih aktif memperhatikan penjelasan guru,
tidak mudah bosan, serta lebih tertarik mengikuti kegiatan belajar dibandingkan dengan
pembelajaran yang hanya menggunakan metode ceramah.

Peningkatan Motivasi dan Partisipasi; penggunaan canva mampu meningkatnya motivasi
dan partisipasi siswa karena adanya keterlibatan mereka selama proses pembelajaran
akibat penyampaian materi yang lebih interaktif sehingga siswa mampu memulai
interaksi dari menjawab pertanyaan, berdiskusi, serta mengikuti kegiatan yang diberikan
oleh guru. Dengan demikian, proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak
monoton.

Meningkatnya Pemahaman Siswa, penggunaan Canva membantu meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan, khususnya dalam memahami isi cerita
dan menemukan amanat dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Tampilan visual yang
disajikan melalui Canva memudahkan siswa dalam memahami alur cerita, tokoh, serta

pesan yang terdapat dalam bacaan.

Gambar 3. Hasil Analisis Observasi dan Kuisioner

Berdasarkan analisis hasil observasi yang dilakukan diketahui bahwa penerapan Canva dalam
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proses pembelajaran membentuk beberapa dampak seperti: 1) respon siswa; 2) konsentrasi/fokus

belajar; 3) keaktifan dan interaksi dan 4) pemahaman cerita. Sedangkan analisis hasil kuisioner siswa

menunjukan bahwa penggunaan canva dapat meningkatkan beberapa kondisi berikut: 1) motivasi

dan ketertarikan belajar siswa; 2) pemahaman cerita dan amanat; dan 3) konsentas dan fokus siswa.

Selama proses pembelajaran hasil observasinya menujukan bahwa penggunaan media Canva

dapat membantu guru untuk mengkreasikan berbagai materi pembelajaran mulai dari gambar, warna,

dan teks yang disusun secara kreatif, siswa terlihat lebih fokus dalam memperhatikan penjelasan

guru. Dampak terhadap aktivitas dan hasil belajar siswa tersebut berkaitan dengan respon siswa,

konsentrasi belajar, keaktifan dan interaksi, serta pemahaman terhadap cerita yang dipelajari.

1)

2)

3)

Subtema respon siswa berkaitan dengan respon langsung siswa yaitu respon yang positif
dimana siswa lebih antusias dan tertarik mengikuti kegiatan belajar dibandingkan dengan
pembelajaran yang menggunakan metode konvensional. Tampilan visual yang menarik
pada Canva membuat siswa lebih termotivasi untuk memperhatikan materi yang
disampaikan.

Subtema konsentrasi/fokus belajar juga menunjukan adanya peningkatan, dimana ada
pengurangan siswa yang berbicara sendiri atau melakukan aktivitas di luar pembelajaran.
Media yang berisi gambar, warna, dan animasi sederhana membuat siswa lebih fokus
pada materi yang sedang dipelajari.

Subtema keaktifan dan interaksi siswa berkaitan dengan keaktifan siswa selama
pembelajaran seperti bertanya, menjawab pertanyaan, serta berpartisipasi dalam diskusi.
Dengan demikian, akan tercipta dorongan lebih siswa untuk menyampaikan ide atau

tanggapan mengenai materi pembelajarannya.
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4) Subtema pemahaman cerita berkaitan dengan penggunaan canva mampu menyajikan
cerita yang lebih menarik karena alur, tokoh, dan pesan cerita tergambarkan dalam
bentuk visual, gambar, dan teks yang menarik serta dibalut oleh penyampaian materi
melalui cerita.

Sejalan dengan hasil kuesioner menunjukkan bahwa mayoritas siswa memberikan jawaban
sangat setuju dan setuju terhadap hampir seluruh pernyataan yang berkaitan dengan penggunaan
media visual dalam pembelajaran. Hasil kuisioner ini memberikan pengaruh positif terhadap
beberapa aspek dalam kegiatan belajar, yaitu motivasi dan ketertarikan belajar, pemahaman cerita
dan amanat, serta konsentrasi dan fokus siswa

1) Subtema motivasi dan keterikatan belajar siswa menunjukan adanya peningkatan. Siswa
lebih merasa ingin terus ikut dalam pembelajaran karena siswa tidak merasa bosan
selama proses belajar berlangsung.

2) Subtema kedua berkaitan dengan terciptanya penyampaian materi yang lebih menarik
sehingga siswa dapat memahami isi cerita dan menemukan amanat dalam teks narasi.
Penyajian materi dalam bentuk visual dan teks yang jelas memudahkan siswa untuk
mengikuti alur cerita, mengenali tokoh, serta menangkap pesan yang ingin disampaikan.
Dengan demikian, siswa dapat menjelaskan kembali amanat cerita dengan kata-kata
mereka sendiri.

3) Subtema ketiga berkaitan dengan konsentrasi dan fokus siswa yang meningkat karena

siswa lebih memperhatikan penjelasan guru dan tidak mudah terdistraksi.

Gambar 4. Hasil Analisis Wawancara Kepala Sekolah

<> Dukungan, Kesiapan,
dan Ke d\sk\h

Dukun Kesi
© o K St O Dukungan, Kesiapan,
dan Kendala Sekolah: <> Dukungan, Kesiapan,
Dukungan Sarana dan Kendala Sekolah:

Kesiapan Sekolah

Makna Media Visual

<> Dukungan, Kesiapan, > Dukungan, Kesiapan, dan
dan Kendala Sekolah: Kendala Sekolah: Dukungan
Kebijakan Sekolah terhadap Canva

<> Dukungan, Kesiapan, dan
Dukun, d
:e:dla\:5eko\ah: Hambatan o o | S k o h”'f" dag e
ekolal (guru)

Berdasarkan hasil analisis wawancara yang telah dilakukan menggunakan software Atlas.ti

pada wawancara kepala sekolah menunjukan adanya dukungan, kesiapan, dan kendala sekolah. Hasil
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tersebut menunjukan adanya beberapa aspek, yaitu makna media visual, dukungan sarana, kesiapan

sekolah, kebijakan sekolah, fasilitas perangkat dan jaringan, hambatan, kendala guru, dukungan

terhadap Canva, serta relevansi dengan Kurikulum Merdeka.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Subtema makna media visual berkaitan dengan menyarankan realisasi media
pembelajaran yang dapat guru gunakan agar membuat pembelajaran lebih menarik, tidak
monoton, dan sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan saat ini.

Dukungan sarana berkaitan dengan bentuk penyediaan fasilitas belajar serta dorongan
kepada guru untuk menggunakan media yang lebih kreatif agar pembelajaran menjadi
lebih efektif.

Kesiapan sekolah berkaitan dengan penerapan pembelajaran berbasis teknologi. Akan
tetapi, peru peningkatan kesiapan dalam pemanfaatan media pembelajaran secara
maksimal oleh guru.

Kebijakan sekolah berkaitan dengan pembuatan dan penerapan kebijakan penggunaan
teknologi dalam pembelajaran dalam Kurikulum Merdeka serta peningkatan inovatif
selama dapat membantu pencapaian tujuan pembelajaran.

Fasilitas perangkat dan jaringan, dinilai belm optimal dalam masalah penyediaan fasilitas
seperti komputer, laptop, dan jaringan internet.

Hambatan yang ditemukan selama pelaksanaan diketahui bahwa ada keterbatasan waktu,
kemampuan teknologi yang berbeda-beda pada guru, serta kondisi jaringan yang tidak
selalu stabil.

Kendala guru berkaitan dengan sebagian guru masih membutuhkan pelatithan atau
pendampingan agar lebih percaya diri dalam menggunakan media pembelajaran berbasis
teknologi.

Dukungan berkaitan dengan pemberian dukungan terhadap penggunaan Canva karena
dianggap sesuai dengan kebutuhan pembelajaran saat ini

Kurikulum Merdeka berkaitan dengan penggunaan Canva dianggap sejalan dengan
Kurikulum Merdeka yang menekankan kreativitas, inovasi, dan penggunaan teknologi
dalam pembelajaran. Media Canva dapat membantu guru dalam membuat pembelajaran

yang lebih variatif dan berpusat pada siswa.

Hasil Belajar Siswa

Berdasarkan data hasil belajar siswa kelas 5A, diperoleh nilai dari 15 siswa setelah mengikuti

pembelajaran menggunakan media Canva. Dari hasil tersebut, diketahui bahwa: Siswa yang

179



PENERAPAN MEDIA VISUAL CANVA PADA KETERAMPILAN MEMBACA AMANAT DALAM
TEKS NARASI PADA KELAS 5 DI UPT SD NEGERI 114 GRESIK
Anggun Tri Lesari

memperoleh nilai 100 berjumlah 6 orang, Siswa yang memperoleh nilai 85 berjumlah 7 orang, dan
Siswa yang memperoleh nilai 68 berjumlah 2 orang. Dari data tersebut mayoritas siswa menunjukan
nilai 85 dan 100, hal ini berarti siswa mampu memahami materi cerita dengan baik melalui media

canva serta menunjukan bahwa siswa mampu membaca amanat dalam teks narasi yang dipaparkan.

Pembahasan

Berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan dapat diketahui bahwa penerapan media visual
Canva mampu meningkatkan keterampilan membawa membaca amanat dalam teks narasi. Siswa
menunjukan respon positif dimana mereka menunjukan adanya motivasi dan ketertarikan belajar,
pemahaman cerita dan amanat, serta konsentrasi dan fokus siswa.

Temuan dari Fahrozi et al. (2025) mengemukakan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis Canva menunjukan pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Berdasarkan teori
konstruktivisme yang dikemukakan oleh Piaget dan Vygotsky menjelaskan bahwa proses
pembelajaran melalui proyek kolaboratif dengan Canva mampu membentuk interaksi sosial yang
meningkatkan interaksi siswa dengan lingkungannya sehingga dapat meningkatkan kreativitas (Hayu
et al., 2024). Salah satu bentuk interaksi sosial berkaitan dengan kondisi siswa saat mendapatkan
pengetahuan dan pengalamannya melalui proses pendalaman pemahaman dari proses membaca
amanat dalam teks narasi (Nerita et al., 2023).

Didukung juga oleh pendapat dari Dewi & Subrata (2022) yang menjelaskan bahwa media
pembelajaran yang tepat dalam proses belajar mengajar akan menjadi faktor pengembangan
kemampuan siswa karena media belajar yang tepat mampu menjawab kebutuhan peserta didik secara
maksimal dan menjadi solusi yang efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Temuan dari
juga menjelaskan bahwa Setiyaningsih & Subrata (2023) media belajar menggunakan platform
Canva mampu menciptakan penggunaan media animasi audiovisual bertema dongeng binatang yang
mampu meningkatkan keterampilan bercerita siswa. Dengan demikian maka media pembelajaran
melalui visual yang menarik dan interaktif dapat memudahkan siswa untuk memahami materi dan
meningkatkan kemampuan komunikasi peserta didik, serta meningkatkan keterampilan membaca
dongeng.

Temuan lain dalam penelitian ini mennjukan bahwa kendala yang dihadapi kepala sekolah dan
guru serta mempengaruhi hasil belajar siswa antara lain: 1) belum maksimalnya fasilitas perangkat
dan jaringan karena kurangnya ketersediaan komputer, laptop, dan jaringan internet di sekolah

sehingga dapat menghambat penggunaan media berbasis teknologi, 2) kesiapan sekolah dan guru
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yang belum matang sehingga perlu adanya pelatihan untuk peningkatan kemampuan pemanfaatan
media Canva ini agar lebih interaktif dan kreatif untuk membuat metode pembelajaran, 3)
kemampuan teknologi guru yang berbeda-beda, sehingga sebagian guru masih membutuhkan
pelatihan atau pendampingan agar lebih percaya diri dalam menggunakan media pembelajaran
seperti Canva, 4) keterbatasan waktu dalam pelaksanaan pembelajaran karena proses adaptasi
penggunaan teknologi tidak selalu dapat dilakukan secara optimal dan 5) kondisi jaringan internet
yang tidak stabil. Hambatan tersebut juga didukung oleh hasil belajar siswa yang belum optimal,
dimana masih ada 2 siswa yang memiliki nilai diangka 68.

Sejalan dengan hasil penelitian dari Fazriyah et al. (2023) penggunaan media Canva dalam
proses pembelajaran dapat meningkatkan kualitas hasil belajar siswa dan menunjukan respon positif
siswa. Akan tetapi, penggunaan media Canva ini masih belum optimal karena beberapa anak ada
yang nilainya belum maksimal. Hal ini dapat terjadi karena guru belum sepenuhnya memahami
pemanfaatan fitur pembuatan media belajar menggunakan Canva secara maksimal. Peningkatan hasil
belajar siswa ini terjadi karena guru dan pihak sekolah telah berupaya untuk memperbaiki proses
pembelajaran dengan membuat model pembelajaran melalui media yang bisa meningkatkan aktivitas
belajar peserta didik, serta efektif membantu dan membimbing mereka dalam memahami materi
pelajaran (Ramadhani et al., 2024).

Berdasarkan teori Vygotsky dan Piaget menjelaskan bahwa media Canva akan membantu
pengalaman langsung bagi siswa karena adanya kesempatan bagi mereka untuk berkolaborasi,
berdiskusi, serta menghasilkan karya yang menunjukkan pemahaman mereka terhadap materi yang
dipelajari melalui aktivitas yang aktif dan bermakna (Hernawati & Supriatna, 2025).

Adapun dampak yang terbentuk bagi siswa menunjukan dampak positif dimana siswa
menunjukan respon positif, peningkatan konsentrasi atau fokus belajar, siswa menjadi lebih aktif dan
menunjukan peningkatan interaksi sosial serta memahami makna cerita yang dsampaikan melalui
media belajar. Sejalan dengan penelitian dari Koestyorini et al. (2025) menjelaskan bahwa
penggunaan media belajar dengan bantuan canva ini menunjukan respon positif dari siswa karena
efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis teks narasi siswa pada mata pelajaran bahasa
Indonesia. Menurut Afrilia & Sukartiningsih (2024) menjelaskan bahwa bantuan aplikasi canva
mampu meningkatkan keterampilan membaca dongeng pada proses pembelajaran menjadi rata-rata
tinggi. Dengan demikian pemanfaatan media canva untuk membuat cerita dengan fitur visual yang
menarik mampu membantu siswa mengekspresikan konsep cerita dengan mudah secara verbal

karena gambar tersebut akan menginspiirasi siswa menyelesaikan proses pembelajaran sehingga bisa
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mengambil makna yang ada didalamnya (Apriliani & Radia, 2020).

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan media visual Canva mampu
meningkatkan keterampilan membawa membaca amanat dalam teks narasi. Siswa menunjukan
respon positif dimana mereka menunjukan adanya motivasi dan ketertarikan belajar, pemahaman
cerita dan amanat, serta konsentrasi dan fokus siswa. Melalui teori Vygotsky dan Piaget dapat
dipahami proses pembelajaran dengna memanfaatkan media pembelajarna Canva pada materi
narasi ini mampu memberikan pengalaman langsung bagi siswa karena adanya kesempatan untuk
berkolaborasi, berdiskusi, dan aktif membangun interaksi sosial baik dengan sesama teman hingga
guru sekalipun. Dengan demikian, siswa akhirnya menunjukan adanya peningkatan hasil belajar
membaca amanat dalam teks narasi. Adapun kendala yang terbentuk dalam pelaksanaan
pembelajaran menggunakan media canva antara lain: 1) belum maksimalnya fasilitas perangkat dan
jaringan karena kurangnya ketersediaan komputer, laptop, dan jaringan internet di sekolah, 2)
kesiapan sekolah dan guru yang belum matang, 3) kemampuan teknologi guru yang berbeda-beda,
4) keterbatasan waktu dalam pelaksanaan pembelajaran dan 5) kondisi jaringan internet yang tidak

stabil.
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